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Tečné a normálové zrychlení

Pro změnu pouze směru vektoru rychlosti musí zrychlení působit 
kolmo na rychlost, tedy v normálovém směru:

Pro změnu pouze velikosti vektoru rychlosti nesmí zrychlení působit 
kolmo na rychlost; působí tedy v tečném směru:

Obecně se může měnit jak velikost, tak směr:
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